Nadie libera a nadie. Nadie se libera solo. Los hombres (y las mujeres) nos
liberamos en comunion (;,con las maquinas?)
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Entre 1997 y 1999 tuvimos la primera experiencia de trabajo con herramientas digitales,
cuyo resultado esta hoy, segtin lo diria William Gibson, en dead storage (esto es, off-line,
grabado en un CD-ROM). Entonces se tratd de explorar las practicas de la pedagogia del
oprimido (educacion dialdgica y problematizadora vs. "bancaria", temas generadores vs.
produccién univoca del programa, construccion colectiva del conocimiento) usando un
hipertexto generado colectivamente - y entonces on-line -, en el que se recogia el trabajo de
curso de una clase de aproximadamente 150 estudiantes. Los trabajos se distribuian
rizomaticamente en una cartografia de cuatro campos principales: 1/ educacion para la
libertad, 2/ urbanismo anarquista (la practica del urbanismo que parte de aquellos
habitantes de la ciudad que se dejan regularmente fuera de los procesos de toma de
decisiones, acerca de los espacios en que se desarrollan sus vidas), 3/ ecologia
metropolitana y 4/ marginalidad (como condicion real o imaginaria en la que se producen
practicas que transgreden y cuestionan el orden hegemonico). La experiencia, que se
plante6 como complementaria de otras practicas mas "materiales", como eran las
presentaciones y debates, la produccion de videos o la construccion de instalaciones que
okupaban la escuela, fue enriquecedora para estudiantes y profesores; destacaron en
aquellos afios el trabajo de familiarizacion con la entonces emergente www y la
exploracion del potencial del pensamiento no lineal del hipertexto. Una instalacion
colectiva, que incorporaba una maquina con ese hipertexto que podia ser navegado por los
visitantes, recibio uno de los premios de la Escuela Técnica Superior de Arquitectura de
Barcelona, en el festival eme3 de 1999, celebrado en aquella ciudad.

De vuelta a la ensenanza formal en 2004, con la colaboracion de Sergio Moreno de
hackitectura.net, y siempre de forma autogestionada, atin dentro de la universidad, pusimos
en marcha un tikiwiki como espacio de trabajo para las clases
(http://hackitectura.net/escuelas). En este espacio venimos intentando experimentar de
forma practica la extension a la investigacion y el aprendizaje de la arquitectura y el
urbanismo de las formas de produccion cooperativa, basadas en la inteligencia colectiva de
las comunidades de software libre. La aplicacion de esta herramienta se basa en el uso que
veniamos haciendo de ella desde hacia unos afios para nuestra propia practica de
investigacion y produccion profesional y artistica (http://mcs.hackitectura.net). El tikiwiki
es una variante de la familia de herramientas wiki. Es un desarrollo modular de software
libre. Ademas del formato de paginas web caracteristico de los wikis, incluye un shoutbox
para mensajes rapidos, galerias de imagenes, de ficheros, de enlaces, feeds de RSS, foros,
blogs, etc. que se van activando por los diferentes usuarios seglin las necesidades. Permite
también la organizacion de zonas para diferentes usuarios o grupos de usuarios. El interés
del (tiki)wiki radica en que los diferentes usuarios, estudiantes y profesores, construyen de
forma colectiva el espacio comun de trabajo. Sus cambios quedan archivados y de forma
inmediata aparecen on-line a la vista del grupo que forma la clase, y si se desea de toda la
comunidad de la www. El espacio de trabajo se hace, en tiempo real, un espacio global.
Mas que usuarios, nosotros nos consideramos habitantes de un espacio que construimos en
comun, que es una extension en el territorio ciborg de nuestras mentes, casas y estudios.



Esta practica se ha hecho mucho mas eficaz desde la instalacion de una red wifi en la
escuela donde trabajamos que, segin lo describe Mitchell (2003), posibilita un campo
continuo de presencia de/en este espacio ampliado.

Hasta la fecha, tras dos cursos y medio, hemos usado este medio como un complemento de
uso voluntario por parte de los estudiantes. Ademas de por su funcion como soporte de las
presentaciones de las clases, archivo de los materiales de curso (de profesores y
estudiantes) y espacio de comunicacion entre estudiantes y profesores, lo que a mi mas me
gusta ha sido su uso por varios grupos de alumnos para el desarrollo y la difusion de sus
propios trabajos. El mas destacado de estos grupos es urbanlabca22, un colectivo
estudiante/as muy jovenes que ha recibido varios premios € invitaciones para hacer
proyectos fuera de la Escuela; y una cierta atencion medidtica y un cierto respeto dentro de
la comunidad local. Con el apoyo del tikiwiki a las diferentes clases y a los diferentes
grupos autonomos estan emergiendo pequenas redes de pensamiento y practicas conectadas
que estimamos de gran interés.

Entre las limitaciones del tikiwiki en su estado actual de desarrollo, esta la escasa
interactividad que permite en la produccion de materiales visuales (de gran relevancia
logicamente para la arquitectura). Mientras que es posible construir cooperativamente, on-
line y en tiempo real textos o bases de datos hipertextuales, aun resulta imposible producir
de forma parecida, sobre este soporte, una imagen, un plano arquitectonico y ain menos un
modelo 3D. Algunos compaiieros, - Yves Degoyon, en colaboracion con el propio Sergio
Moreno, entre otros -, vienen trabajando en el desarrollo de wiki-mapas, que supondrian un
primer paso en este sentido (http://mapomatix.sourceforge.net). Los veremos en proximos
episodios. Vale.
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